Dani Zbontar;: EKONOMIJA ALEGORIJE

Dani Zbontar predstavija tri rada izvedena keramickom tehinolegijom. Cvi
radovi nastali su odvojenc i hisu misijeni kao jedna cjelina. No, unutar Ove
prezentacije, moZema it dozivjeti kao triptih. Na svakom je primjetna Eistoca
pristupa, uvijek stroga igra i koncentracija na zackiuzivanje pojedinog
istrazivanja. Sva tri objekta zaprave su kompozicije sastavijene iz vise
siemenata od koji neki kao da se ponavljaju. No, odmah postaje jasnc da su
smisljeric uklaraju u pejedinu Cielinu. Tu je instalacije Klupa. Sastavijena je iz
keramickiti segmenata koji se vizualno nastavijaju i &lrie uravnoteZen |
monumenialan objekt od dvanaest kocki Cije gornje horizontaline povifine
spajanjem sacinjavaju valovitu piohu. Drugi rad takoder je sastavijen iz
dijelova. Pred riama je podastit traviijak izveden viaknastim strukturama koje
podraZavaju izgled busénja trave. Treci rad sastcji se od Supljih okruglih
formaciia nalik na balene. Piavi tenovi kaji breviadavaju sociraju ideju zraka,
visina, otvorenih prostora.

Situacije su &itijive iako segmenti djeluju kao apstraktne kompozicije.

Autorica ne prepusta sluajnosti gradenje objekata. Nakupine obiika / ideja
combinirane su promisijeno. Ogranicavajuci se na jednostavain postupak
ona preskace sve $to bi femetile osnevriu Zeljenu formu. Svi predmeti su
slilizirani, ogisceni od vidka delalja. Kolcristieki su ujednadeni a jedini pomaci
su unutar piemenitih toriskih odredenja. Umijelnica promairacu nudi
vizuaiiziran stav o predmetu imoguce funkcionalnosti.
_ Ove predmiele autorica posiavija u podrucje bjeline galerijsiog mira.
Strategija ove prezentacije sighira odnos ,bijele kocke®, kao idealnog miljea
za prezentiranje umjetnickih radova, i Zivotnog prostora. Radovi, uriijeti u
1eutralne propercije galerije, sugestivno aktiviraju proster. Namece se

Umjethica park uvodi u galeriju. Galerija je
realna, pari je irealan. Ili obrnuto? Bijela
kocka sluzi jo%‘kao popriste suceljavanja.

Dani Zbontar nudi promisljanje o
prevredncvanju stvari po obliku i po smisiu.
Ona rudi tradiciju odnesa prema motivuy,
propituje kvalitativnost materijala i pristupa
oblikovanju. Rezultati su upeéatljivi po
obliku i asocijativni po znagerju. Igra viati
trava, uvjetovana snopom svjetlosti, odgjaj
trazi u nasoj spoznaji. !deja Klupe podsjeca
nas na igru, odmor, emocije. Sferni oblik
govori o lakodi, igri, ideji, uzietu. lzvedene
forme su saZete i zatvorene ali asocirgju
prozraénost i prostor. Odnos tonova i rasteri
povisina koje grade objekt, uskladeni su.
Cba faktora imaju podjednaku vrijediiost.
Svaki razigraniji pristup kreiranju uveo bi
nove konctacije. Umjetnica svjesho osiaje
unutar samozadanog skiada, zanemarujuéi
moguénosti dogjetke.

\zanje segmenata te njihov znalacki
odmjeren suodries donosi metamorfozu
elementarnog oblika u ritam. Umjethica kao
da promiglia tijek vremena. Nudi nam
trenutak opustanja, odmora, odaha.
Dubioznost pajma trenutak i njegov obim,
znadenje i definicija, mogu se razli¢ito
interpretirati. Trenutak moZe biti
konvencionalno tumacen, sekundom,

asocijacija nadrealnog parka, perivoja: klupa, travnali pod, baloni. Samo sto
ne Gujemo vesele povike djece. Na provjeri je neutralnost / definiranost
arostora uvodenjem jednog u drugi. Umjetnica park uvodi u galeriju. Galerija
e realna, park je irealan. Ili cbinuto? Bijela kocka sluZi joj kao popriste
suceljavanja.

Dani Zbontar nudi promidijanje o prevrednovanju stvari pc obliku i po
smislu. Ona rusi tradiciju odnosa prema motivu, propituje kvalitativnost
materijala | pristupa oblikovanju. Rezultati su upecatljivi po obliku i
asocijativni po znadenju. Igra viati trava, uvjetovana snopom svjetlosti, odsjaj
asocijacija nadrealnog parka, perivoja: klupa, travnati pod, baioni. Same sto
ne dujemo vesele povike djece. Na provjeri je neutrainost / definiranost
prostora uvodenjem jednog u drugi.
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danom, godinom, @ moZe biti personaliziran i sveden na dozivljaj individualnog
saznanja. Od toga ovisi kakva ¢e reiacija biti uspostavijena u procesu
komunikacije umjetnika, promatraca i djela. Vrijeme kao da rie prelazi brojenjem
sati i godina. Virijleme prolazi tijekom svih premjena. Tijek je pretvoren u stanje.
Tiha napetostigre biljeZi se u dojmu.

Umijetnica nas zove na klupu, u park, na relaksaciju. Sviesna je da je vrijeme
naporno. Uvrijezeni nacini pogleda na svijet uruavaju se jedan za drugim.
Dramatiéna se promjena diskursa zapadne civilizacije dogada medu obiénim
ljudima koje je kriza odmakla od dosadaSnjeg nadina Zivota. Ideja gemilanja
materijalnih dobara koja garantiraju komfor, a koja karakterizira zapadna
drudtvena uredenja i religije, gubi dah. Bankarsko administrativni, socijalnc
nepravedni sistem nalazi se pred slomom. Za to vrijeme fiziari / filozofi,
fraktalima, bozonima i spoznajama redefiniraju realnost. Oni ne mijenjaju svijet
revolucijom ali mijenjaju doZivijaj okeline i odbacuju nacine ponadanja koja su
zapadni kapitalizam i vjere stolje¢ima ruku pod ruku zlorabili. Tope se ovisnosti u
koje smo skoro povjerovali. Univerzum vie u nasim shvacanjima ne funkcionira
kao magina prema Newtonovoj teoriji vac kao polja energija koje se pojavijuju u
razli¢itim oblicima. Morfoloska polja preklapaju se sa znanstvenim spoznajama
kvantne fizike. Covjek, osoba vise nije kemijska reakcija ve¢ energetski nabo.
UmreZenost svega uvjetuje i nas same. Ali, netko i dalje mora uzgajati jabuke i
saéiti hlate. Netko, tko ¢e na klupi u parku, strasno zagrliti i poljubiti voljeno bice.

Prostor predmeta izloZen je prostoru vremena. Shodno pomaku u percepciji,
potrebno je staru rije& promatra¢ zamijeniti novim pojmom: sudionik. Uvodenjem
iskustva promatraca ! postujuéi utjecaj i interakciju izmedu promatrada i
promatranja, otvaraju se nova shvacanja o nasoj spoznaji. Jer, jedina konstanta u
osvijeélenom shvacanju svijeta jest promjena, i 1o u obliku nelinearnog procesa.
Svi predmeti Dani Zbontar sastavijeni su od dijeiova. Cini nam se da bi ih mogii
presloziti. Umjetnica u nama pobuduje potrebu i Zelju za igrom, za slaganjem, za
mijenjanjem dezivijaja. Pobuduje potrebu za promjenom svijeta. Igra u svojoj biti
to inicira. Igra, ritam, ritual. Nepravedan svijet, ritmiénim raspcredom
pretpostavija nalet indignacije. Odmorimo se. Slutnja i iudicka kreacija postaju

saveznici.
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