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1O CURSO

A licenciatura em Design
de Produto - Ceramica

e Vidro garante uma
solida formacao na area
do Design de Produto

e uma especializacao
tecnologica focada

na concepgao e no
desenvolvimento de
produtos ceramicos e de
vidro, tanto para o sector
industrial como para o de
manufatura/craft.






/AREAS DE FORMACAO

O desenvolvimento e

o design de produto no
ambito do curso, abrange
as seguintes tipologias
de objetos materiais:
tableware e cookware,
packaging, iluminacao,
equipamentos e produtos
para arquitetura e
urbanismo (pavimentos e
revestimentos, ceramicos
de construcao, sanitarios
e mobilidrio urbano),
joalharia e acessorios

de moda.
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O ciclo de estudos do
curso de Design de
Produto — Ceramica e
Vidro desenvolve-se
através uma estreita
ligacao entre Design e
Tecnologia, e tem por
objectivos principais
formar licenciados de
elevada qualidade criativa,
técnica, cientifica, ética e
profissional, capazes de
racionalizar a utilizacao
de recursos e gerir de
forma eficaz, integrada

e inovadora, os sistemas
e processos relativos as
atividades de projeto de
design de produto, nos
seus diferentes contextos.






' COMPETENCIAS

A estrutura curricular
do curso permite

dotar os alunos das
competéncias tedricas
e dos instrumentos
praticos nas areas da
concepc¢ao, do desenho,
do desenvolvimento de
modelos, da natureza

e atributos dos
materiais, no dominio
dos processamentos
industriais e artesanais,
necessarios ao exercicio
profissional no ambito do
design de produto.






'RECURSOS

Instalado num edificio
reconhecido com o
Prémio SECIL, o curso
dispoe de condicoes
unicas no panorama
nacional e internacional
para a frequéncia de
formacoes desta natureza,
oferecendo o seguinte
conjunto de espacos
oficinais especializados:

. CERAMICA, VIDRO
E GESSO

. MADEIRAS
. POLIMEROS
. METAIS

. PROTOTIPAGEM
DIGITAL

. FOTOGRAFIA

. GRAVURAE
SERIGRAFIA

. AUDIOVISUAIS
. EDIGAO DIGITAL






'SAIDAS PROFISSIONAIS

. Gabinetes de Design

. Integracao em equipas de projeto
multidisciplinar nos ambitos da
arquitetura, urbanismo, paisagismo e
patrimonio

. Integracao na administracao publica
em projeto de equipamentos,
servigos ou espacos

. Coordenacao de equipas
multidisciplinares de
desenvolvimento de produtos e
ambientes

. Integracao em grupos de
investigacao e desenvolvimento de
programas de Sustentabilidade

. Profissional liberal na industria
criativa (na area do artesanato ou
do design de autor), na area da
curadoria e administracao de servicos
artisticos em museus e galerias

. Gestor de comércio de produtos de
design e de “Craft”.








' CURRICULUM

O curriculo do curso organiza-se em 6 semestres
opcao: PROJETO FINAL
op¢ao: PROJETO INTEGRADO EM EMPRESA (estagio)

1° ANO

.Laboratério de Matéria. Forma e Cor . Projecto de Design de Produto |
. Pensamento Criativo . Desenho de Projeto

.Desenho . Materiais para Design Il

. Materiais para Design | . Tecnologias |

.Teoria e Histéria do Design .Estudos de Arte e Design |

2° ANO

. Projecto de Design de Produto Il . Projecto de Design de Produto Il
.Técnicas de Representacao Digital 2D . Técnicas de Representacao Digital 3D
.Factor Humano . Tecnologias Il

. Tecnologias Il .Interfaces, Interacao e Usabilidade
.Estudos de Arte e Design Il .Opcao Condicionada |

(o]
3 AN O opcAo: PROJETO.FINAL

. Projecto de Design de Produto IV . Projecto Final
. Prototipagem Virtual e Fabricagao .Inovagao e Empreendorismo
Aditiva .Gestao de Projeto
.Tendéncias e Comportamentos .Seminario
de Consumo .Opgao Livre b)
. Design e Desenvolvimento

Sustentavel opr¢A0: PROJETO.INTEGRADO (ESTAGIO)

.Opgéo Livre a)

. Projecto Integrado em Empresa
. Seminario
.Opgao Condicionada Il
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O programa de “Matéria Forma e Cor”, concretiza-se na forma de trés projetos
tendo por base formas bidimensionais e tridimensionais. Pretende-se, neste
contexto, que o aluno crie familiaridade com uma grande diversidade materiais e
experimente métodos basicos de composicao pldstica e de materializacao das suas
ideias e conceitos.

Esta UC visa apresentar e desenvolver estratégias e meios criativos. Foca-se num
conjunto de metodologias do pensamento criativo em design que o aluno deve
integrar no seu proprio processo de projeto.

Esta U.C. conjuga competéncias praticas vindas de territérios profissionais que
tratam as problemadticas da representacao - entre as demais, questoes de escala,
proporcao e composicao, materiais, luz e aflorar ainda o papel do desenho no
tratamento dos processos de producao desses objetos.

As U,C.s de Materiais para Design I e II fornecem um conjunto de contetidos sobre
as diferentes tipologias de materiais, suas caracteristicas e propriedades, seus
processamentos e aplicagoes. No primeiro semestre serao estudados os materiais
metdlicos e suas ligas, os materiais poliméricos (termoplasticos, termoendureciveis
e elastomeros), as madeiras e seus derivados e os materiais compdsitos.

Esta unidade curricular tem por finalidade proporcionar ao aluno uma
compreensao do fendmeno do Design através do contributo da Historia.
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As unidades curriculares de Projeto de Design de Produto tém um papel integrador
dos conhecimentos e capacidades desenvolvidas nas restantes Uc’s do plano de
estudos através da sua aplicacao em projeto.

Os conteuidos desta UC introduzem o aluno a pratica projetual, através do
desenvolvimento de objetos pouco complexos.

A U.C. assenta sobre os antecedentes curriculares da disciplina que a precede
(Desenho) e na pratica intensiva do desenho enquanto ferramenta de incorporagao
de agilidades especificas de consolidagao do olhar e inscricao e testemunho dos
processos da visao e entendimento visual do mundo do futuro designer.

As U,C.s de Materiais para Design I e II fornecem um conjunto de conteudos sobre
as diferentes tipologias de materiais, suas caracteristicas e propriedades, seus
processamentos e aplicacoes. No segundo semestre serao estudados os materiais
ceramicos (ceramica, vidro, pedras e cimentos) e as suas varias subclasses: ceramica
tradicional, ceramica técnica, vidros, pedras ornamentais, cimentos, argamassas e
betoes.

Esta unidade curricular tem como objetivo permitir um conhecimento fundamental
dos processos e tecnologias de producao de pecas conceptuais de pequena e

grande escala em materiais ceramicos. Pretende-se através da pratica das matérias
abordadas, e dos processos tecnolégicos aplicados, que os alunos apreendam

a relacionar os diferentes materiais ceramicos com os diferentes processos
tecnoldgicos na execucgao de pecas de ceramica.

As U.C.s de Estudos de Arte e Design I, e II, pretendem fornecer aos alunos um
quadro critico global em torno dos temas especificos da Arte e do Design, ou

com estes relacionados (Antropologia, Etnografia, Técnica, Estética, Sociologia,
Filosofia, Etica), através do qual estes podem e devem compreender as importantes
teorias e praticas relacionadas com a cultura material do século XX e XXI.
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Os contetidos desta UC dao continuidade as competéncias adquiridas em Projeto
de Design do Produto I, introduzindo o aluno a pratica projetual na resolucao de
problemas complexos relacionado homem e contexto.

Desenvolvimento de dois projetos de design de produtos em cerdmica e ou em
vidro, de producao artesanal ou industrial, sendo um em contexto simulado e o
outro em contexto real, ou em parceria.

Pretende-se que os alunos adquiram competéncias base de desenho técnico
entendido como instrumento de representacao rigorosa de solucoes de projeto.
Procura-se ainda introduzir o aluno na instrumentalizacao do computador como
ferramenta de desenho através da utilizacao de programas de desenho vetorial e
edicao de imagem e a sua aplicagao em processos de concepg¢ao e de comunicacao
visual de projeto.

Fator humano baseia-se em conhecimentos multidisciplinares de focalizagao no
homem e nas suas interacoes, como ergonomia, antropometria, biomecanica,
fisiologia, psicologia,...

Estes conhecimentos permitem orientar os designers a aplicar teorias, principios e
meétodos de projeto no desenvolvimento de produtos adaptados as carateristicas e
limitacoes do ser humano.

Esta unidade curricular tem como objetivo dar continuidade a concretizacao
dos processos e técnicas de conformacao de modelos em materiais ceramicos.
Pretende-se através dos processos tecnolégicos aplicados, que os alunos
apreendam a relacionar os materiais ceramicos com os diferentes processos
tecnolégicos na execucao de pecas de ceramica e do vidro.

As U.C.s de Estudos de Arte e Design I, e II, pretendem fornecer aos alunos um
quadro critico global em torno dos temas especificos da Arte e do Design, ou

com estes relacionados (Antropologia, Etnografia, Técnica, Estética, Sociologia,
Filosofia, Etica), através do qual estes podem e devem compreender as importantes
teorias e praticas relacionadas com a cultura material do século XX e XXI.






Os contetdos desta UC dao continuidade as competéncias adquiridas em Projeto
de Design do Produto II. Os projetos, agora de natureza mais complexa, visam
promover a interacao entre a escola e a comunidade local. O alunos sao envolvidos
no processo através do didlogo e participacao ativa nas questoes econémicas,
sociais e ambientais.

Esta UC tem como objetivo introduzir o aluno na instrumentaliza¢ao do
computador como ferramenta de projeto através da modelacao tridimensional de
objetos e treino da complementaridade entre diferentes programas de modelacao
tridimensional e sintese de imagem.

Pretende-se assegurar o dominio de comandos e técnicas que permitam o emprego
de programas de modelacao 3D e sintese de imagem na representacao virtual de
objetos e ambientes.

Esta unidade curricular tem como objetivo abordar e permitir um conhecimento
elementar dos processos e tecnologias de impressao sobre superficies ceramicas.
Pretende-se através da pratica das matérias abordadas, e dos processos
tecnolégicos aplicados, que os alunos apreendam a relacionar os diferentes
suportes com os diferentes processos tecnolégicos.

Fornecer nogoes de Interface, Interacao e Usabilidade explorando conceitos de
aprendizagem, memorizacao, efetividade, flexibilidade, eficiéncia e satisfacao.
Fornecer ferramentas de avaliacao que permitirao a realizacao de testes, a
interpretacao de dados. Tem ainda como objectivo, transmitir questoes como o
“design experience”, o projeto sustentavel e novas tecnologias de comunicagao e
informacao.

a definir anualmente pelo Conselho Cientifico.






Desenvolvimento de dois exercicios que permitam ao aluno definir os seus métodos
de trabalho. O primeiro exercicio promove as relacoes de parceria entre a escola e a
industria, o segundo fomenta a capacidade de iniciativa prépria e autonomia. Para
definir o concurso, o aluno terd de estabelecer critérios de decisao, orientados em
funcao dos objetivos e estratégias pessoais.

Esta UC permitira ao aluno articular e desenvolver competéncias avangadas no
dominio das tecnologias de prototipagem virtual e fabricagao aditiva

Pretende-se que o aluno utilize as técnicas de modelacao 3D como uma ferramenta
cognitiva de design explorando a flexibilidade de construcao e modifica¢ao 3D
como materializa¢ao de um conceito, do seu projeto.

Esta disciplina visa transmitir aos alunos as técnicas utilizadas pelos agentes da
Publicidade e do Marketing, na observacao e no estudo dos comportamentos

dos consumidores, e simultaneamente, fazer compreender quais os factores que
influenciam as decisdes dos consumidores, através da analise da relagao do design
com os “estilos de vida”.

O que define Sustentabilidade e qual a sua importéancia na pratica do

Design? A partir de pressupostos que extravasam os limites do reciclado e da
sustentabilidade, incorporando aspectos de natureza cultural e comportamental,
os alunos desenvolverao uma abordagem holistica ao processo de Design, desde a
escolha do material e da sua transformacao, até ao descarte “from cradle to cradle”.

a definir anualmente pelo Conselho Cientifico.






3° ANO > S 6

ISINOPSES

PROJETO FINAL

O programa de “Projeto Final”, concretiza-se na forma de um projeto pessoal, que
possa gerar uma oportunidade de percurso profissional auténomo, ou integrado,
em contexto produtivo industrial.

A par deste exercicio, os alunos participam em Parcerias e Concursos Nacionais e
Internacionais.

No final do semestre o trabalho realizado sera apresentado numa exposicao.

INOVACAO E EMPREENDEDORISMO

Estudar a problemaética econémica e de criacao de emprego e a importancia
estratégica da inovacao, bem o conceito de empreendedorismo.

Capacidade de identificar no mundo as questoes chave que o envolve para acoes
futuras; Examinar as realidades s6cio econémicas face aos conhecimentos
adquiridos e utilizar ferramentas de benchmarking. Demonstrar espirito critico na
formulacao de estratégicas.

GESTAO DE PROJETO

A gestao de projeto acompanha o crescimento da complexidade da produgao de
bens nas sociedades contemporaneas.

O papel do designer nesta conjetura s6 fara sentido se este se apresentar como um
profissional capaz de gerir projetos complexos, assentes em necessidades muitas
vezes contraditoérias, apresentando solucoes sustentaveis para cada situacao unica
de projeto.

SEMINARIO

O programa de Semindrio, concretiza-se através da realizacao de apresentacoes
e debates, exercicios praticos e especulativos, em torno de diferentes tematicas
relevantes no contexto do design, que permitam a identificacao de novas
abordagens e novas areas de investigacao.

OPCAO LIVRE B)
a definir anualmente pelo Conselho Cientifico.
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O programa de “Projeto Integrado”, concretiza-se com o desenvolvimento de
projeto/s que possam gerar oportunidades de percurso profissional integrado em
contexto produtivo industrial.

Os conteudos programaticos apresentados serao a base sobre a qual irao ser
desenvolvidas as propostas a apresentar pelos alunos.

O programa de Semindrio, concretiza-se através da realizacao de apresentacoes
e debates, exercicios praticos e especulativos, em torno de diferentes teméticas
relevantes no contexto do design, que permitam a identificacao de novas
abordagens e novas areas de investigacao.

a definir anualmente pelo Conselho Cientifico.

a definir anualmente pelo Conselho Cientifico.



ESCOLA SUPERIOR DE ARTES E DESIGN
(CALDAS DA RAINHA) . campus 3

RUA ISIDORO INACIO ALVES DE CARVALHO
2500 - 321 CALDAS DA RAINHA - PORTUGAL
TeL: (+351) 262 830 900

FAx: (+351) 262 830 904

DESIGN
PRODUTO

CERAMICA e VIDRO

PRODUCT
DESIGN

CERAMIC AND GLASS

I

www.esad.ipleiria.pt/
http://cursos.ipleiria.pt/
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